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¿Por qué hacemos un 

mapa de los proveedores? 

El proyecto Skills Match avanza con éxito gracias al 

esfuerzo y la estrecha colaboración de su consorcio 

transnacional.  

 

Con el fin de identificar la oferta educativa actual 

en los países participantes, cada socio realizó una 

investigación sobre el terreno en la que se indagó 

quiénes son y qué ofrecen los proveedores de 

cursos para estudiantes adultos.  

 

Este mapeo de proveedores de e-learning es 

esencial para permitir la construcción de la 

herramienta de emparejamiento del proyecto para 

seleccionar el curso de e-learning más apropiado, 

basado en las brechas de competencia 

identificadas. 

 

¿Qué hay de nuevo? 

Paralelamente a la construcción 

de la herramienta de 

emparejamiento virtual que 

emparejará a los alumnos con los 

cursos más adecuados en función 

de sus necesidades en términos de 

competencias; el otro producto 

previsto por este apasionante 

proyecto Erasmus+ está en 

camino: ¡los nuggets de 

aprendizaje! 

 

Se trata de trozos, tomas, 

"bocados" de contenido educativo 

concebidos para proporcionar 

información y conocimientos 

rápidos y fáciles de obtener sobre 

un tema diseñado. 

 

 Los desarrollados por el proyecto 

cubrirán algunas de las áreas del 

marco DigCompEdu 
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MANTÉNGASE EN CONTACTO 

CON EL PROYECTO 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Goals & Strategies 
 
Los objetivos del proyecto son 

- Aumentar la demanda de cursos de e-

learning 

- Mejorar la calidad de los cursos de e-

learning 

- Producir una herramienta de adecuación 

para seleccionar el curso de e-learning más 

adecuado, basada en las carencias de 

competencias identificadas y en una 

herramienta de autoevaluación de las 

competencias digitales. 

 

Para lograr estos objetivos específicos, Skills 

Match producirá 

- Una herramienta de autoevaluación de 

competencias digitales para educadores 

de adultos basada en el marco 

DigCompEdu. 

- Una herramienta de correspondencia en 

línea. 
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